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2 VLASTNE ZAMERANIE SKOLY

Sukromna gkola umeleckého priemyslu vZiline je strednd $kola, ktorej zriadovatelom je Institat
vzdeldvania a starostlivosti, s.r.o., Zilina. Svoju &innost zacala v $kolskom roku 2008/2009 ako Sukromna
stredna umelecka $kola v Ziline. Zdmerom je vybudovat renomovanu strednt $kolu umeleckého zamerania
a Uspesne rozvijat tradiciu kvalitného stredoskolského umeleckého vzdelavania v Zilinskom kraji.

Skola sa vyprofilovala na modernt strednd $kolu umeleckého zamerania, ktord pripravuje Ziakov
v Studijnych odboroch: 8602 M priemyselny dizajn, 8603 M graficky a priestorovy dizajn, 8604 M graficky
dizajn, 8606 M fotograficky dizajn, 8614 M dizajn interiéru a 8641 M propagacné vytvarnictvo.

Skolsky vzdeldvaci program ,Graficky dizajn“ je vytvoreny na tychto principoch:

e rozvoj individuality kazdého jednotlivca;

e doraz na rozvoj umeleckych predpokladov;

e pozadované odborné kompetencie na vykon povolania v oblasti umenia;

e podpora autondmie Skoly, pluralitného vzdeldvacieho prostredia a vytvorenia konkurenéného
prostredia medzi Skolami;

e podpora zvysenia kvality a efektivity vzdeldvania v nadvaznosti na Specifické potreby trhu prace
v oblasti umenia;

e podpora zvysenia kvality a efektivity vzdelavania na Specifické potreby vysokoskolského vzdelavania
v oblasti vizuadlneho umenia;

e posilnenie odbornej a pedagogickej zodpovednosti a autondmie pedagogickych zamestnancov.

Vychova a vzdeldvanie Ziakov Studijného odboru 8604 M graficky dizajn zahffia vSeobecné vzdeldvanie,
umelecké teoretické vzdeldavanie a umelecké praktické vzdeldvanie. V triede je spojenych niekolko
vzdeldvacich programov. Vseobecnovzdeldvacie predmety sa vyucuju v triede spoloc¢ne (napr. slovensky
jazyk aliteratura, dejepis, obcianska nauka, matematika, fyzika), Ziakov mozno v niektorych predmetoch
delit na skupiny (napr. cudzie jazyky, etickd vychova/ nabozZenska vychova, telesna a Sportova vychova).
Umelecké predmety teoretického a praktického charakteru sa vyucuju v skupinach (napr. hlavné odborné
predmety, pismo, kresba, pocitaCovd grafika, umelecka prax). Pri vyuovani umeleckych predmetov sa
zdo6raznuje individudlny pristup vyucujuceho ku kazdému Ziakovi v zaujme rozvoja jeho vytvarného talentu.
Prezentované ucivo hlavnych odbornych predmetov — wvytvarna priprava anavrhovanie — casovo
koresponduje s umeleckou praxou, takze ziak svoj vytvarny navrh realizuje v prisluSnom médiu. Symbidzu
umeleckych predmetov mozno vidiet na ro¢nikovych projektoch (klauzirnych pracach), ktoré sa hodnotia
komisiondlne. V 1. a 2. ro¢niku je projekt vyjadrenim spojenia vytvarnej pripravy a umeleckej praxe,
v 3. rocniku navrhovania a umeleckej praxe. Volitelné predmety v Skole nie su zavedené.

Suvisla odborna prax Ziakov je realizovand v 2. a 3. ro¢niku Studia vo firmach alebo institdciach umeleckého
zamerania v rozsahu 5 pracovnych dni. V pripade rieSenia vytvarnych projektov podla zakazky
objednévatela mb6Zu Ziaci absolvovat stvisli odbornu prax formou prace na realizécii projektu. Vybrani Ziaci
Skoly vykonavaju odbornui prax v zahranic¢i (v zavislosti od realizacie mobilitnych projektov programu
Erasmus+). Povinnou sucastou vychovy a vzdeldvania Ziakov vo vytvarnej priprave je vytvarné sustredenie
(plenér), ktory sa realizuje sa v 1. ro¢niku Studia v rozsahu 5 pracovnych dni.

Ziaci sa zapajaju do realizicie projektovej ¢innosti a vychovno-preventivnych programov - Skola priatelska
k detom, Skoly priatelské k ludskym pravam, Skola bez nendvisti a Medzindrodnd cena vojvodu
z Edinburghu. Sucastou vychovno-vzdeldvacieho procesu su predmetové olympiaddy, vytvarné sutaze,
odborné exkurzie (napr. Brno, Florencia, Londyn, Pariz), vernisaze, navstevy muzei a galérii, ucelové kurzy
(Kurz na ochranu Zivota a zdravia, Kurz pohybovych aktivit v prirode).

Vychovno-vzdelavaci proces umeleckych predmetov je zabezpeceny kvalifikovanymi pedagogickymi
zamestnancami s Uspechmi vo vlastnej umeleckej tvorbe.
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Ciele vychovy a vzdelavania v Skole umeleckého priemyslu:

poskytnut Ziakom vseobecny a odborny vzdelanostny zaklad vychadzajici zo systematického,
vyvazeného vyberu informdcii a poznatkov z oblasti umenia, spolocenskych a prirodnych vied
a prislusného odboru;

ziskat kompetencie, a to najmd v oblasti komunika¢nych schopnosti, Ustnych spdsobilosti
a pisomnych sposobilosti, vyuzivania informacno-komunikacnych technolégii, komunikdcie
v $tdtnom jazyku, materinskom jazyku a cudzom jazyku, matematickej gramotnosti, kompetencie
v oblasti technickych prirodnych vied a technoldgii, k celoZivotnému uceniu, socidlne kompetencie
a obcianske kompetencie, podnikatelské schopnosti a kulturne kompetencie;

poskytovat poznatky v zmysluplnom kontexte v nadvédznosti na dalSie vzdelavanie alebo uplatnenie
na trhu préce;

prehibit u Ziakov abstraktné a logické myslenie s ddérazom na pochopenie kauzalnych, funkénych
a vyvinovych vztahov medzi javmi a procesmi;

naucit Ziakov samostatne identifikovat, analyzovat a rieSit problémy, kreativne realizovat ulohy
a vyvodzovat logické zavery;

rozvijat manualne zruénosti, tvorivé, psychomotorické schopnosti, aktudlne poznatky a pracovat
s nimi v oblastiach suvisiacich s nadvazujucim vzdeldvanim alebo na trhu prace;

viest Ziakov ku kritickému mysleniu s uplatnenim mnohostranného pohladu pri rieseni Gloh;
poskytnut Ziakom moznosti pre optimalny vyber dalSieho vzdeldvania/pracovného zaradenia podla
ich schopnosti, zaujmov a potrieb spolo¢nosti;

posilfiovat dctu k rodi¢om a ostatnym osobam, ku kultirnym a narodnym hodnotam a tradiciam
Statu, ktorého je obéanom, k statnemu jazyku, k materinskému jazyku a k svojej vlastnej kulture;
ziskat a posilfiovat Gctu k ludskym pravam a zakladnym sloboddam a zdsadam ustanovenym
v Dohovore o ochrane [udskych prav a zakladnych slobéd, ako aj Uctu k zakonom a osobitne vztah
k prevencii a zamedzeniu vzniku a Sirenia kriminality a inej protispolocenskej ¢innosti;

pripravit sa na zodpovedny Zivot v slobodnej spoloénosti, v duchu porozumenia a znasanlivosti,
rovnosti muZa a Zeny, priatelstva medzi narodmi, narodnostnymi a etnickymi skupinami
naboZenskej tolerancie;

naucit sa rozvijat a kultivovat svoju osobnost a celoZivotne sa vzdelavat, pracovat v skupine
a preberat na seba zodpovednost;

prehibit u Ziakov socidlne kompetencie, osobitne schopnost kultivovane komunikovat, racionalne
argumentovat a efektivne spolupracovat v réznych skupinach;

viest Ziakov k uvedomeniu si potreby celoZivotnej starostlivosti o svoje duSevné a fyzické zdravie,
osvojenie si teoretickych vedomosti a praktickych zruénosti suvisiacich so zdravym Zivotnym
Stylom;

viest Ziakov k bezpeénosti a ochrane zdravia, hygiene prace a poziarnej ochrane;

motivovat Ziakov k tomu, aby sa zaujimali o svet a ludi okolo seba, aby boli aktivni pri ochrane
[udskych a kultirnych hodnét, Zivotného prostredia a Zivota na Zemi;

viest Ziakov k tomu, aby si uvedomili globalnu previazanost udalosti, vyvoja i problémov
na miestnej, regiondlnej, narodne;j i svetovej Urovni.
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3 CHARAKTERISTIKA SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

Cielom vzdeldvacieho programu ,Graficky dizajn“ je vzdelavanie a vychova kvalifikovanych odbornikov pre
oblast vytvarného umenia. Profilovanie absolventa so zameranim na kliéové kompetencie umoznuje
pripravu na komplexné rieSenie odbornych problémov, na pohotovu adaptabilitu, pre prdcu v meniacich sa
podmienkach pracovného trhu a uplatiovanie novych koncepcii, metdd, foriem, postupov a ¢innosti.

3.1 POPIS SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO PROGRAMU

Skolsky vzdeldvaci program obsahuje ststavu €innosti, v ktorych st désledne prepojené zakladné teoretické
poznatky z oblasti technoldgie, dejin vytvarnej kultdry a vyvoja spolo¢nosti, vytvarno-technickych disciplin
a ekonomiky s ich praktickymi aplikaciami, technického kreslenia a prace s pocitacom.

Odborné vzdeldvanie umoznuje rozvijat samostatné myslenie, tvorivost, s dbérazom na divergentné
myslenie a konanie vo vSetkom, ¢o suvisi s umenim, dizajnom, vytvarnou strankou navrhu a jeho
umeleckym spracovanim. Stidium dalej utvara predpoklady na samostatnt tvorbu v oblasti vytvarného
spracovania roznych materidlov. Skladba a obsah odbornych vyucovacich predmetov zodpovedd sucasnym
potrebam praxe v oblasti dizajnu, zaroven predklada nové moznosti vyvoja v danej sfére. Obsah na jedne;j
strane poskytuje poznatky a skusenosti postupov v klasickych technikdch, ale aj ovladanie novych
technolégii a ich vzajomné prepojenie v kone¢nom vytvarnom produkte.

Odborné vzdeldvanie oblasti podporuje tvorivost stvisiacu s navrhovanim tvarovo invencénych a zaroven
funkénych GzZitkovych objektov v spojeni s realizaciou v materidli a ich umiestnenim v interiéri a exteriéri.
RieSi vytvarné zobrazenie, zachytenie a realizaciu priestoru klasickymi a modernymi technikami.

Povinnou sucéastou zakladnych odbornych cinnosti vietkych Studijnych odborov skupiny 86 Umenie
a umeleckoremeselna tvorba je tyzdnové vytvarné sustredenie (plenér) a pocas Studia absolvovanie
a realizacia ro¢nikovych prac a projektov v hlavnych vytvarnych predmetoch (klauzurne prace).

V ramci praktickej pripravy v predmete umelecka prax absolvuju Ziaci 2. a 3. ro€nika suvisld odbornud prax
podla zamerania vo firmach alebo v priestoroch skoly v rozsahu piatich pracovnych dni. V odbornej praxi sa
utvaraju, rozvijaju a upevinuju zakladné praktické zrucnosti v odbornych ¢innostiach pod priamym vedenim
pedagogickych zamestnancov alebo odbornikov z praxe. Suvisli odborntd prax moézu Ziaci absolvovat
v odbornych ucebniach, dielfiach, ateliéroch a vo vyssich ro¢nikoch podla konkrétnych Studijnych odborov
priamo vo firmdach, vyrobnych a reStaurdtorskych zariadeniach a v dalSich Specializovanych pracoviskach.
Odbornu pripravu umochuje absolvovanie odbornych exkurzii.

Specifikd vychovy a vzdelavania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy vychovy a vzdelavania,
podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu a vzdeldvanie, personalne, materidlno-technické
a priestorové zabezpecenie a pod.) su zadefinované v kapitole ,,Osobitosti a podmienky vzdeldvania Ziakov
so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami”.
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3.2 ZAKLADNE UDAJE O STUDIU

Kdéd a nazov Studijného odboru: 8604 M graficky dizajn

Dizka $tudia: 4 roky

Forma vychovy a vzdeldvania: denné studium pre absolventov zakladnej Skoly
Poskytnuty stupen vzdelania: Uplné stredné odborné vzdelanie — 4 podla SKKR/EKR
Vyucovaci jazyk: slovensky jazyk

Nevyhnutné vstupné poziadavky na | nizsie stredné vzdelanie a splnenie podmienok prijimacieho konania

Studium:

Sposob ukoncenia studia: maturitna skuska

Doklad o ziskanom stupni vysvedcenie o maturitnej skiske

vzdelania:

Doklad o ziskanej kvalifikacii: vysvedcenie o maturitnej skuske

MozZnosti pracovného uplatnenia - kvalifikovani pracovnici v statnych a sukromnych podnikoch a
absolventa: insStituciach umeleckej sféry,

- vo vlastnych ndvrharskych a realiza¢nych firmdch ako dizajnéri,
konstruktéri,

- v reklamnych agenturach,

- ako vytvarni redaktori v redakcidch ¢asopisov a nakladatel'stvach.

Nadvazna odborna priprava (dalsie | pomaturitné studium, Studijné programy prvého alebo druhého
vzdelavanie): stupna vysokosSkolského studia alebo dalSie vzdelavacie programy

zamerané na rozsirenie kvalifikacie, jej zmenu alebo zvysenie.

3.3 ORGANIZACIA VYUCOVANIA

Organizacia vychovy a vzdelavania v jednotlivych formach vzdeldvania vo vSeobecnom aumeleckom
vzdeldvani sa uskuto¢iiuje podla vieobecne zavaznych pravnych predpisov. Pre realizaciu SkVP , Graficky
dizajn” plati Skolsky zakon a prislusné vykondvacie predpisy.

Vyucovanie prebieha pocas Skolského roka, ktory zacina 1. septembra a konci 31. augusta nasledujiceho
roka. Suéastou vychovno-vzdelavacieho procesu su:

Ucelové cvicenia Ziakov 1. a 2. ro¢nika zamerané na ochranu Zivota a zdravia;

kurz pohybovych aktivit v prirode pre Ziakov 2. roc¢nika, ktory sa po dohode s rodi¢mi uskutocriuje
pobytovou formou alebo dennou dochadzkou;

kurz na ochranu Zivota a zdravia pre Ziakov 3. rocnika, ktory sa uskuto¢riuje dennou dochadzkou;
odborné a tematické exkurzie po rocnikoch, ktoré organizuju vyucujuci vSeobecnovzdelavacich
a umeleckych predmetov;

vytvarné sustredenie (plenér) pre Ziakov 1. roc¢nika;

suvisla odborna prax Ziakov 2. a 3. ro¢nika;

mimoskolské aktivity - vytvarné, literarne a vedomostné sutaze, predmetové olympiady, skolské
vylety, kultirne a vychovné podujatia (imatrikulacie, Sportovy den, divadelné predstavenia,
vychovné koncerty, humanitarne zbierky a pod.).
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VSeobecné vzdeldvanie a umelecké teoretické vzdeldvanie sa uskuto¢fiuje v klasickych a odbornych
ucebniach. Umelecké praktické vzdeldvanie sa uskutocnuje v ateliéroch, dieliach a odbornych uéebniach
vybavenych PC s prislusenstvom, interaktivnou tabulou, tabletami, audiovizudlnou technikou. Okrem
vybavenia pristrojovou, vypoctovou a audiovizudlnou technikou Ziaci maju na vyucovani k dispozicii
odborné ¢asopisy, literaturu, slovniky a iné materiadly na vytvarné aktivity.

Tyzdne su rovnaké, teda nestriedaju sa tyzdne odbornej praxe s tyzdnami teoretického vzdeldvania.
Vtriede je spojenych niekolko vzdeldvacich programov. VSeobecnovzdeldvacie predmety sa vyucuju
spolocne, ziakov mozno v niektorych vyucovacich predmetoch delit na skupiny. Umelecké vyucovacie
predmety teoretického a praktického charakteru sa vyucuju v skupindach.

4 PROFIL ABSOLVENTA

4.1 CHARAKTERISTIKA ABSOLVENTA

Absolvent Studijného odboru 8604 M graficky dizajn je kreativny odbornik v umeleckej
a umeleckoremeselnej tvorbe. Ma vztah k jednotlivym formam umenia, orientuje sa v nich a riadi sa
pravidlami vytvarnej estetiky. Rozvija samostatné umelecké myslenie, pruiné rozhodovanie a konanie,
presadzuje nové netradicné myslienky a metdédy vo svojom odbore. Je schopny samostatne tvorit,
organizovat, realizovat a prezentovat vlastni umeleckd tvorbu a vykonavat slobodné umelecké povolanie.
Svojou tvorbou je schopny ovplyviiovat a harmonizovat prostredie ¢loveka. Odborné vzdelavanie umozni
rozvijat samostatnost a tvorivost s dorazom na divergentné myslenie a konanie vo vsetkom, ¢o suvisi
s vizudlnym umenim, kultirou osobnosti a umeleckou strankou remeselného prevedenia.

Profil absolventa uUplného stredného odborného vzdeldvania v Skole umeleckého priemyslu sa odvija
od kompetencii vychadzajucich z cielov vychovy a vzdeldvania naplfianych vzdeldvacimi $tandardmi, ktoré
Ziak ziskal v procese vzdelavania a sebavzdelavania na tomto stupni. UmoZniuji mu Uspesné zaclenenie sa
do pracovnych a mimopracovnych spolocenskych struktur. Absolvent Studijného odboru 8604 M graficky
dizajn uplatiiuje vedomosti z ekonomiky, pocditacovej grafiky a osobnej umeleckej prezentdcie, prezentuje
umeleckd myslienku vratane verbdalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej dokumentdcii a transformuje

.....

Absolvent Uplného stredného odborného vzdeldvania v Skole umeleckého priemyslu:

e je kreativny odbornik v umeleckej tvorbe;

e vyuziva analytické nelinearne myslenie, skisenosti s pracou, technolégiami a materidlmi, ako aj
Siroké vSeobecné vzdelanie a poznatky na rozvoj kreativneho riesenia uloh;

e ma osvojené funkéné znalosti a kompetencie z oblasti prirodnych, spolo¢enskych vied, umenia
a prislusného odboru vymedzené vzdeldvacimi $tandardami, ktoré dokaze vyuzit v praktickom
Zivote a pri dalSom Studiu/pracovnom zaradeni;

o efektivne komunikuje v materinskom, resp. vo vyucovacom jazyku a v cudzom jazyku;

e ovlada a vyuziva sucasné informacno-komunikacné technoldgie;

e vie vyhodnotit a zaujat kriticky postoj k informaciam, vratane masmedialnych informécii;

e uvedomuje si svoje schopnosti, silné a slabé stranky a v sulade s nimi sa rozhoduje pre
dalsie/celoZivotné vzdelavanie a svoju buduicu profesiu;

e akceptuje a uplatriuje ludské prava vo vztahu k sebe a inym, respektuje inakost v spolo¢nosti;

e je si vedomy svojich obcianskych prav a povinnosti, uvedomuje si vyznam a potrebu obcianskej
angazovanosti v lokdlnom, narodnom a globalnom kontexte;

e uzndva a je pripraveny v praxi aplikovat demokratické principy spoloénosti;

e zaujima sa o svet a fudi okolo seba, je pripraveny aktivne chréanit fudské a kultirne hodnoty
a Zivotné prostredie na Zemi;

e nachadza uplatnenie primarne v oblasti umenia a v dalSich oblastiach podla profilacie.
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Cielom 3tudijného odboru 8604 M graficky dizajn je pripravit absolventa pre potreby kreativheho
priemyslu a trhu prace. Poéas stadia ziskava schopnost tvorivo a kriticky mysliet, vzdeldvat sa teoreticky
aj prakticky vroznych oblastiach vizudlnej komunikacie, grafického dizajnu, typografie, klasickej a
digitalnej ilustracie, fotografie, kresby, r6znych vytvarnych technik vSeobecne, dejin umenia a dizajnu.
Osvojuje si schopnost pracovat s informaciami, novymi technolégiami v grafickom dizajne a ich
naslednom spracovani v konkrétnych zadaniach. Absolvent zvlddne navrhy na spracovanie loga a
logotypov, vizudlnych identit, kniznych layoutov, infografiky, volnych grafickych zadani s aplikaciou
klasickych a digitalnych vytvarnych technik, ako aj navrhy na spracovanie digitalnych rieSeni. Doraz je
kladeny na spoluprdcu s prostredim z praxe a prepajanie tém s inymi odbormi a médiami.

Absolvent sa dokaze flexibilne uplatnit v oblasti v oblasti vizuadlnej komunikacie, propagécie a reklamy. Ma
vztah k historickym i modernym formam umenia, in$piruje sa nimi, orientuje sa v nich a riadi sa estetickymi
pravidlami. Rozvija samostatné umelecké myslenie, pruzné rozhodovanie a konanie, presadzuje nové
netradicné myslienky a metddy vo svojom odbore. Je schopny samostatne tvorit, organizovat, realizovat
a prezentovat vlastnd umeleckd tvorbu a vykonavat slobodné umelecké povolanie. Svojou tvorbou je
schopny ovplyviiovat avytvarat estetické prostredie ¢loveka. Odborné vzdelavanie umozriuje rozvijat
samostatnost a tvorivost vo vSetkom, ¢o suvisi s vytvarnym umenim, kultirou osobnosti a umeleckou
strdnkou remeselnej realizacie. Podporou v budicom profesiondlnom uplatneni su vedomosti z ekonomiky,
pocitacovej grafiky a umeleckej osobnej prezentécie.

Absolvent vie prezentovat vytvarni myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej

.....

produktu. Vedomosti a praktické zrucnosti ziskané pocas Studia davaju absolventovi kompetencie
pri napliani danych standardov v prdci, pri studiu a dalSom odbornom rozvoji.

4.2 KLUCOVE KOMPETENCIE

Vzdelavanie Ziakov podla SkVP ,Graficky dizajn“ smeruje k tomu, aby si Ziaci osvoijili zodpovedajtce
schopnosti a Studijné predpoklady. Klu¢ové kompetencie chdpeme ako kombindciu vedomosti, zru¢nosti,
postojov, hodnotovej orientacie a dalSich charakteristik osobnosti, ktoré kazdy ¢lovek potrebuje na svoje
osobné uspokojenie a rozvoj, aktivne obcianstvo, spolocenské a socidlne zacélenenie, k tomu, aby mohol
primerane konat v réznych pracovnych a Zivotnych situdcidch pocas celého svojho Zivota. Klucové
kompetencie ako vykonové Standardy sa v ramci vychovno-vzdeldvacieho procesu prostrednictvom
vychovnych a vzdeldvacich stratégii rozvijaju, osvojuju a hodnotia bud' na Urovni $koly, odboru vzdelavania
alebo vyucovacieho predmetu.

V sutlade so Spoloénym eurdpskym ramcom klicovych kompetencii pre celoZfivotné vzdeldvanie SVP
vymedzil nasledovné klucové kompetencie:

1) Spésobilosti konat samostatne v spolo¢enskom a pracovnom Zivote

SU to spobsobilosti, ktoré su zakladom pre dalSie ziskavanie vedomosti, zruénosti, postojov a hodnotovej
orientdcie. Patria sem schopnosti nevyhnutné pre cielavedomé a zodpovedné riadenie a organizovanie
svojho osobného, spolocenského a pracovného Zivota. Jednotlivci si potrebuji vytvarat svoju osobnu
identitu vo vztahu k Zivotnym podmienkam, povolaniu, praci a Zivotnému prostrediu, spolo¢enskym
normam, socialnym a ekonomickym institiciam, robit spravne rozhodnutia, volby, opatrenia a postupy.
Tieto kompetencie su velmi Uzko spaté s osvojovanim si kultiry myslenia a pozndvania.

Absolvent ma:
e logicky a realne zdévodriovat svoje nazory, konania a rozhodnutia,
e porovnat formalne a neformalne pravidla, zakonitosti, predpisy, socidlne normy, moralne zasady,
vlastné a celospolocenské ocakavania v systéme, v ktorom existuje,
e identifikovat priame a nepriame dosledky svojej Cinnosti,
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e vybrat si spravne rozhodnutie a ciel z réznych moznosti,

e vysvetlit svoje Zivotné plany, zaujmy a predsavzatia,

e popisat svoje ludské prava, popisat svoje povinnosti, zaujmy, obmedzenia a potreby,
e definovat svoje ciele a progndzy,

e urcit zdroje osobného a spolocenského Zivota a ich o¢akavany vyvoj,

e zdOvodnovat svoje argumenty, riesenia, potreby, prava, povinnosti a konanie.

2) Spdsobilost_interaktivne pouZivat vedomosti, informaéné a komunikaéné technolégie, komunikovat
v Stathom, materinskom a cudzom jazyku

SU to schopnosti, ktoré Ziak ziskava za ucelom aktivneho zapojenia sa do spolocnosti zaloZenej
na vedomostiach s jasnym zmyslom pre vlastnu identitu a smer Zivota, sebazdokonalovanie a zvySovanie
vykonnosti, raciondlneho a samostatného vzdeldvania a ucenia sa pocas celého Zivota, aktualizovania
a udrZovania potrebnej zakladnej Urovne jazykovych schopnosti, informaénych a komunikaénych zruénosti.
Od Ziaka sa vyZzaduje schopnost efektivhe komunikovat v materinskom a cudzom jazyku v pisomnej a Ustnej
forme, sposobilost disponovat s Citatelskou, matematickou a finanénou gramotnostou.

Absolvent ma:
e spravne sa vyjadrovat v materinskom jazyku v pisomnej a hovorenej forme,
e komunikovat v cudzom jazyku v pisomnej a hovorenej forme na urditej Grovni,
e riesit matematické priklady a rézne situacie,
e identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informécie a informacné zdroje,
e posudzovat vierohodnost réznych informaénych zdrojov,
e  kriticky hodnotit ziskané informacie,
e formulovat, pozorovat, triedit a merat hypotézy,
e overovat a interpretovat ziskané udaje,
e pracovat s elektronickou postou,
e pracovat s roznymi pokrocilejSimi informacnymi a komunikaénymi technoldgiami.

3) Schopnost pracovat v réznorodych skupinach

Tieto schopnosti sa vyuZivaju pri riadeni medziludskych vztahov, formovani novych typov spoluprace. Su to
schopnosti, ktoré sa objavuju v ndrocnejsich podmienkach, aj pri rieSeni problémov ludi, ktori sa nevedia
zaradit do spoloéenského Zivota. Ziaci musia byt schopni ucit sa, naZivat a pracovat nielen ako jednotlivci,
ale v sociadlne vyvazenej skupine. Su to teda schopnosti, ktoré na zadklade ziskanych vedomosti, socialnych
zrucnosti, interkulturdlnych kompetencii, postojov a hodnotove]j orientacii umoZnuju stanovit jednoduché
algoritmy na vyrieSenie problémovych uloh, javov a situdcii a ziskané poznatky vyuzivat v osobnom Zivote
a povolani.

Absolvent ma:
e prejavit empatiu a sebareflexiu,
e vyjadrit svoje pocity a korigovat negativitu,
e pozitivne motivovat seba a druhych,
e ovplyviiovat fudi (prehovaranie, presvedcovanie, argumentovanie),
e stanovit priority cielov,
e predkladat primerané navrhy na rozdelenie jednotlivych kompetencii a tGloh pre ostatnych ¢lenov
timu a posudzovat spolocne s ucitelom a s ostatnymi, ¢i st schopni uréené kompetencie zvladnut,
e prezentovat svoje myslienky, navrhy a postoje,
e konstruktivne diskutovat, aktivne predkladat progresivne navrhy a pozorne pocuvat druhych,
e budovat a organizovat vyrovnanu a udrzatelnu spolupracu,
e uzatvarat jasné dohody,
e rozhodnut o vybere spravneho nazoru z réznych moznosti,
e analyzovat hranice problému,
e identifikovat oblast dohody a rozporu,
10
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uréovat najzavaznejsie rysy problému, rézne moiZnosti rieSenia, ich klady a zdpory v danom
kontexte aj v dlhodobejsich suvislostiach, kritéria pre volbu konecného optimalneho riesenia,
spolupracovat pri rieseni problémov s inymi fudmi,

samostatne pracovat a riadit prace v mensom kolektive,

uréovat vazne nedostatky a kvality vo vlastnom uceni, pracovnych vykonoch a osobnostnom raste,
predkladat spolupracovnikom vlastné navrhy na zlepsenie prace, bez zaujatosti posudzovat navrhy
druhych,

prispievat k vytvaraniu Ustretovych medzifudskych vztahov, predchadzat osobnym konfliktom,
nepodliehat predsudkom a stereotypom v pristupe k druhym.

4.3 VSEOBECNE KOMPETENCIE

Absolvent ma:

znalost slovenskej a svetovej literatury,

kultdrny prehlad, ktory vychadza z poznania roznych oblasti umenia a kladny vztah ku kultdrnym
a estetickym hodnotam,

orientaciu v dejinach slovenského naroda a svetovej histérie,

znalost o hierarchii Zivotnych hodnét vychadzajucich zo zéakladnych principov demokratickej
spolo¢nosti a je schopny vytvarat si rebricek hodnét,

zaklady etiky, psycholdgie, socioldgie a filozofie,

vytvorit si pozitivny vztah ku kultirnym hodnotam a prirode, aktivne sa podielat na ich ochrane,
schopnost orientacie vo vyvoji ludskej spolo¢nosti a vytvarného umenia,

znalost zasad spolo¢enského spravania sa,

rozvinuté pohybové schopnosti, celkovi telesnd zdatnost a vypestovanu celoZivotni potrebu
pohybovej aktivity,

ovladat zédsady a poskytnut prvi pomoc pri Uraze, zabranit Urazu, uplatiiovat pri Sporte a pobyte
v prirode poznatky z ochrany a tvorby Zivotného prostredia.

Vseobecné kompetencie v oblasti financnej gramotnosti

Absolvent je schopny:

najst, vyhodnotit a pouZit finanéné informacie,

poznat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii,

naucit sa rozoznavat rizika v riadeni vlastnych financii,

stanovit si financ¢né ciele a naplanovat si ich dosiahnutie,

rozvinut potencial ziskania vlastného prijmu a schopnost sporit,

efektivne pouzivat finanéné sluzby,

plnit svoje finan¢né zavazky,

zveladovat a chranit svoj majetok,

porozumiet a orientovat sa v zabezpelovani zakladnych ludskych a ekonomickych potrieb
jednotlivca a rodiny,

vediet a byt schopny hodnotit Uspesnost vlastnej sebarealizacie,

inSpirovat sa prikladmi dspesnych osobnosti,

poznat priklady Uspesnych jednotlivcov v svojej planovanej profesijnej ceste,

poznat podmienky, vyluéujlice neuspesnost jednotlivca a rodiny,

porozumiet zakladnym pojmom v oblasti financnictva a sveta penazi,

orientovat sa v oblasti finanénych institacii (NBS, komeréné banky, poistovne a ostatné finanéné
institucie),

orientovat sa v problematike ochrany prav spotrebitela a byt schopny tieto prava uplatriovat.
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VSeobecné kompetencie v oblasti Citatel'skej gramotnosti

Absolvent je schopny:

pracovat s roznymi druhmi textov pouzivanych na rozne ucely,

osvojit si rézne techniky ¢itania s ciefom pochopit text,

identifikovat informacie v texte, hodnotit precitané, zapamatat si myslienky textu, reprodukovat
text, dedukovat na zaklade textu, utvorit si Usudok,

logicky spajat stvislosti, vyvodit hlavné myslienky, poucenia a zavery,

konstruovat myslienky nad ramec textu a spajat ich v kontexte s predoslymi poznatkami
a vedomostami,

prakticky uplatnit ¢itatelské zruénosti v kazdodennom Zivote.

4.4 ODBORNE KOMPETENCIE

POZADOVANE VEDOMOSTI

Absolvent Studijného odboru 8604 M graficky dizajn ma:

popisat dejinné suvislosti vyvoja [udskej spoloénosti a prejavy jej hmotnej kultury,

ozrejmit vzajomnul nadvaznost jednotlivych vyvojovych etdp a ich estetické vztahy s dérazom na
dejiny vytvarnej kultdry od histérie po stcasnost,

uviest poznatky zo vseobecnych historickych zékonitosti estetiky Uzitkového vytvarného umenia,
vysvetlit zdsady umelecke] tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny nazor,

definovat proporéné zasady, zasady funkcie a tvarovej kompozicie a popisat principy ich aplikacie,
popisat pracu s digitdlnymi technoldgiami ako podpornymi prostriedkami pri navrhovani
a vyhotovovani sprievodnej grafickej dokumentacie,

vysvetlit morfoldgiu, syntax vo vytvarnej tvorbe,

charakterizovat vlastnosti tradi¢nych a netradi¢nych materidlov a ich vytvarné a vyrazové moznosti
uplatnenia vo vytvarnej tvorbe,

vymedzit variabilné technologické postupy pri tvorbe umeleckého diela,

identifikovat nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomaocky, ktoré sa v odbore pouzivaja,

definovat odbornu terminoldgiu svojho odboru,

definovat zakladné ekonomické pojmy a kategorie,

urcit zdkonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

definovat zaklady obchodného a pracovného préva, posobenie zdkona o reklame a autorsky zakon,
popisat podstatu podnikatel'skej ¢innosti a posudit vhodné formy podnikania vo svojom odbore,
objasnit zaklady bezpeénosti prace s digitalnymi technoldgiami,

pomenovat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii a rozoznavat rizikd v riadeni vlastnych
financii,

objasnit problematiku ochrany prav spotrebitela a uplatnenie tychto prav v praxi,

charakterizovat sucasné dizajnérske trendy, svetové a domace dianie v oblasti dizajnu,

pomenovat zasady vytvarnej kompozicie a zobrazovania,

popisat zaklady anatdomie v suvislosti so zobrazovanim ludského tela v graficke] a plastickej podobe,
vymedzit principy préace s farbou vo vztahu k ploche, dekoru a objemu,

predpokladat a vysvetlit pouZitie pisma, vratane pouZzitia digitalnych technolégii,

charakterizovat aplikaciu variabilnych vytvarnych technik podla zadanych uloh,

objasnit funkcie deskriptivnej geometrie pri navrhovani, konstruovani a modelovani,

vysvetlit uplatnenie variabilnych technologickych postupov zhotovenia umeleckého diela,

vymedzit principy realizacie umeleckého diela s vyuzitim najnovsich digitalnych technoldgii,
objasnit moznosti kombinovania a pouzitia réznych vytvarnych materialov,

vysvetlit vztahy analytickych Stadii prirodnych a umeleckych foriem, Struktir a spésoby ich
Stylizacie pre potreby vytvarného umenia a dizajnu,

uviest moznosti separacie a recyklacie materialov.
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POZADOVANE ZRUCNOSTI

Absolvent Studijného odboru 8604 M graficky dizajn vie:

rozvijat vyjadrovacie predpoklady pre samostatnu tvorbu v suvislosti s individualnymi invenénymi
schopnostami,

pracovat s odbornou literattrou,

uplatiiovat plosné, plastické a farebné videnie,

prezentovat vytvarnid myslienku vratane verbadlneho a grafického vyjadrenia v prislusnej
dokumentacii,

pouzivat a presadzovat inovativne myslienky, metddy a technické prostriedky,

pracovat s digitalnymi technoldgiami, ovladat prislusné uzivatelské programy a pomocou nich
realizovat vlastné vytvarné zamery,

navrhovat adekvatne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materidly, technické
a ekonomické poZziadavky,

spracovat vytvarnu a technickd dokumenticiu,

pracovat s grafickym softvérom podla odborného zamerania,

pracovat ekologicky s ohladom na ochranu Zivotného prostredia,

pouzivat a aplikovat zakladné ekonomické pojmy,

vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

posudzovat podnikatelské prileZitosti a konfrontovat ich so svojimi moznostami,

fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢innda osoba,

navrhnut esteticky a funkéne rieSeny vyrobok vo variabilnych vytvarnych technikach,

navrhnut esteticky a funkéne rieSeny vyrobok v 2D a 3D pocitacovej grafike podla zamerania
odboru,

pouzivat tradi¢né i si¢asné vytvarné vyrazové prostriedky,

pisat, kreslit a konstruovat pismo, vytvarne riesit texty a pisomné ¢asti inych vytvarnych celkov,
realizovat diela variabilnymi vytvarnymi technikami a technologickymi postupmi podla zamerania
odboru,

vyuzivat r6zne formy a druhy umeleckej prezentacie vlastnej tvorby,

prejavit kritické myslenie,

uplatnit invenciu a kreativitu vytvarnika a dizajnéra,

aplikovat vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informaéno-komunikaénych technoldgii.

4.5 VZDELAVACIE STANDARDY SPOLOCNE PRE VSETKY STUDIJNE ODBORY

Ekonomické vzdeldvanie — absolvent ma:

vysvetlit zakladné pojmy pracovného prava — praca, povolanie, zamestnanie, pracovné miesto,
fyzickd a pravnicka osoba,

charakterizovat zakladné povinnosti zamestnavatela a zamestnanca po vzniku pracovného pomeru,
vypracovat osobnu pripravu na prijimaci pohovor v slovenskom a cudzom jazyku,

porovnat profesijnd ponuku na slovenskom i eurépskom trhu prace a pruzne na nu reagovat dal$im
vzdeldvanim,

vyhodnotit vztah prace a osobného prijmu,

popisat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii,

vysvetlit podstatu efektivneho vyuZivania finan¢nych informacii a finanénych sluzieb,

stanovit si redlne finanéné ciele a plan na ich dosiahnutie,

popisat rizika spojené s riadenim vlastnych financii,

popisat zakladné pojmové znaky podnikania,

vysvetlit hlavné principy pravnej Gpravy podnikania v Slovenskej republike,

vysvetlit pojmy Zivnost, Zivhostenské opravnenie, neopravnené podnikanie,

navrhnat jednoduchy podnikatel'sky zamer — obchodny a finanény plan malého podniku,
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charakterizovat spotrebitela a predavajtceho,

popisat postup pri vybavovani reklamicie,

vymenovat, ktoré $tatne organy a organizacie sa venuju ochrane spotrebitela,
popisat prava a povinnosti spotrebitela a vymedzit o zahffia ochrana, spotrebitela.

Umelecko-historickd vychova — absolvent ma:

objasnit historicky vyvoj spolocnosti, jej vytvarnej kultury a UZitkového vytvarného umenia,
vysvetlit vzajomné stvislosti medzi jednotlivymi vyvojovymi etapami spoloénosti,

popisat vytvarné a estetické tendencie, ktoré sa prejavuju v umelecko-historickom vyvoji,
identifikovat vytvarny prejav jednotlivych historickych obdobi podla jeho zdkladnych znakov,
Stylizovat myslienky do suvislého textu, vyjadrit svoj nazor,

analyzovat a zhodnotit tvorbu vyznamnych predstavitelov jednotlivych slohovych obdobi
a suc¢asného vytvarného umenia,

zaradit umelcov do obdobia a charakterizovat ich na zaklade ich vytvarnej tvorby,

prezentovat najvyraznejsSie osobnosti v oblasti volného vytvarného umenia, UZitkovej tvorby,
architektury a dizajnu, divadla, filmu, fotografie, grafiky, v nadvaznosti na studijny odbor,
orientovat sa v dobovych Styloch umeleckej tvorby s cielom vyuzit konkrétny sloh ako zaklad, resp.
realizovat rozbor, analyzu umeleckého diela z hladiska jeho historického zaradenia, vztahu, formy
a obsahu a kompozié¢nej vystavby,

prezentovat umelecké remesld ako najstarsiu formu umeleckého prejavu ¢loveka,

identifikovat umelecké remesld podla jednotlivych druhov, pouZitého materidlu a spdsobu
vyhotovenia, ktory vyjadruje dobovy Styl,

vysvetlit hodnotu umeleckého diela,

analyzovat a zhodnotit umelecké dielo, vysvetlit vyznam a prinos tvorby autora pre spolo¢nost,
charakterizovat trendy si¢asného umenia v nadvaznosti na prislusny odbor, studia,

orientovat sa v znamych filmoch a publikacidch z oblasti vytvarného umenia aj v nadvaznosti
na prislusny odbor Studia,

orientovat sa v institiciach, mazedch, galériach, v ich zamerani a ¢innostiach v oblasti kulttry,
popisat ocenenia v oblasti vytvarnej kultury a fondy, ktoré podporuji rozvoj kultiry na Slovensku.

Vytvarny jazyk a techniky — absolvent ma:

pracovat so $kalou vytvarnych pomdcok a materialov,

uplatnit kresliarske schopnosti na vyjadrenie vlastného vytvarného nazoru,

jasne formulovat myslienku a obsahovu napln vytvarného zameru,

vytvorit navrh a zrealizovat ho s ohladom na ochranu Zivotného prostredia a ekoldgiu,

vysvetlit kompozi¢né zakonitosti a principy stavby vytvarného diela, brat do Uvahy priestorové
vztahy v interiéri a exteriéri,

vyuzivat vyrazové mozinosti jednotlivych vytvarnych prvkov v ich réznych kombinaciach
a vo vzajomnych suvislostiach pri vystavbe kompozicie obrazu, objektu,

uplatriovat postupy Stylizacie, abstrakcie a mozZnosti vytvarného posunu reélnych tvarov,

riesit vytvarné ulohy rozvijajuce praktické zruénosti od jednoduchsich zadani a cviéeni po zlozZitejSie
rieSenia,

samostatne analyzovat zadanu ulohu, zhodnotit a obhajit zvolené vytvarné rieSenie spolu
s pouzitymi prostriedkami,

aplikovat tedriu farieb a miesanie farieb, ich kontrasty, poznat symboliku, psycholdgiu farieb a ich
vyuZitie vo plosnej a priestorovej tvorbe,

aplikovat fyzikalne zakonitosti svetla,

uplatriovat vztah medzi vytvarnym rieSenim konkrétnej uUlohy s technologickymi postupmi
a technikami pouZzivanymi v rdmci Studovaného odboru,
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uplatnit Specificky vytvarny jazyk pri vecnych stadidch rastlinnych, ZivocisSnych a abstraktnych
motivov s vystihnutim charakteristiky tvaru, Struktury ¢i funkcie,

vytvorit vystavbu autorského pisma s vyuzitim prislusného pocitacového programu,

spravne vybrat typ pisma v stlade s vytvarnym zamerom,

kresebne a plasticky zobrazovat casti fudského tela a ludskej postavy v redlnej a Stylizovanej
podobe,

vyuzivat jednoduché figurdlne kompozicie v kombindcii s dekorativnymi predmetmi, pismom,
drapériou a inymi prvkami,

vyhladavat a vyuzivat in$piracné zdroje, ovladat vyuZzivanie variacii v tvorbe,

sledovat vyvojové trendy vo svojom odbore, pracovat s odbornou literatirou a vyuzivat informacné
technoldgie,

presadzovat nové netradiéné myslienky, metddy, technické prostriedky a postupy vo vlastnej préci,
vyhotovit technicki dokumentaciu a pracovat s fiou,

vyuzivat pri tvorbe vytvarnych ndvrhov a technickej dokumentédcie dostupné programové
vybavenie,

obhdjit vlastny vytvarny nazor, zvoleny pracovny postup a spbsob realizacie navrhovaného
produktu,

multimediadlne zaznamendvat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

vysvetlit zdsady klasickej prezentacie vlastnej tvorby instaldciou plosnych diel a priestorovych
objektov,

odprezentovat projekt, spravne sa vyjadrovat v materinskom jazyku v pisomnej a hovorenej forme,
vykondvat pracovné ¢innosti v zaujme ochrany Zivotného prostredia.

Bezpecnost, hygiena a ochrana zdravia pri praci — absolvent ma:

pochopit a vysvetlit vyznam sebapoznania a sebavychovy pri vykonavani prace,

spoznat a opisat priznaky stresu,

zvladat zatazZ spojent s pracovnym procesom,

vysvetlit a pouzivat zakladné pravne normy zaistujice BOZP,

dodrziavat ekologické poziadavky pri pouzivani chemickych pripravkov a likvidacii odpadov,
pouzivat osobné ochranné pomdcky pri pouzivani chemickych pripravkov a pri pracach rizikového
charakteru,

odborne postupovat pri poskytovani prvej pomoci,

uplatriovat zdsady verbalnej a neverbalnej komunikacie,

poznat zasady protipoZiarnej ochrany.

4.6 SPECIFICKE VZDELAVACIE STANDARDY PRE STUDIJNY ODBOR 8604 M GRAFICKY DIZAJN

Umelecké teoretické vzdelavanie — absolvent ma:

formulovat ideové a teoretické koncepty,

charakterizovat zaklady marketingovej komunikacie a reklamy,

popisat tedriu a psycholdgiu dizajnu, tedriu ¢itania a vnimania informacii,
definovat odbornu terminolégiu v oblasti informaénych a komunikaénych technoldgii,
objasnit mozZnosti, uplatnenie a vyuZitie typografie v grafickom dizajne,
priblizit genézu pisma aj obrazu,

objasnit zakonitosti hierarchie textu a obrazu,

uviest Sirku produktov grafického dizajnu a vizualnej komunikacie,
pomenovat jednotlivé ¢asti knihy,

popisat postupy klasickych aj digitalnych grafickych a maliarskych technik,
charakterizovat vyrobné materidly a Specifikovat ich poufZitie,

vymedzit zaklady digitalnej fotografie a digitalnej animacie,

vysvetlit polygrafické a digitdlne tlaciarenské techniky,
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popisat technolégiu videotvorby, pracu s videotechnikou, spracovanie zdznamu s wvyuZitim
dostupnych pocitacovych technoldgii a ich aplikaciu v kreativnom procese,

popisat aplikacné a grafické programy,

pomenovat zaklady obchodného prava pre potreby praxe a autorsky zakon.

Umelecké praktické vzdelavanie — absolvent vie:

uvazovat kriticky v umelecko-dizajnérskej praxi,

vyjadrit vlastny autorsky kresebny, maliarsky a graficky prejav,

samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentéaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom
limite,

transformovat inSpiraciu a koncepciu cez vytvarny prejav do realizacie dizajnového produktu,
pozorovat, analyzovat a hodnotit produkty z hladiska technologického, funkéného a estetického,
zvazit realizacno-technologicky postup a predpokladat jeho sociadlne Gcinky,

navrhovat technologické postupy a vyrobu vzhladom na pouzité materialy, technické a ekonomické
poziadavky,

vyuzivat invencnost, kreativitu a volit adekvéatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov
s dérazom na pridanu hodnotu vytvarného umeleckého autorského prejavu,

vykonavat pracovné cinnosti v zdujme zlepSenia Zivotného prostredia a rozvoja komunitného
Zivota,

tvorit navrhy s pridanou umeleckou hodnotou,

aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

signovat a adjustovat grafické vytlacky, paspartovat,

navrhnut fantazijno-koncepcné stidie — drobna grafika a Ex libris,

pouzit pismo v aplikaciach grafického dizajnu,

konstruovat a vytvorit kompoziciu pisma s obrazom a ilustraciou,

prakticky uplatnit poznatky hierarchie textu a obrazu, tedrie ¢itania a vnimania informdcii,

vytvorit, spracovat a pouzit digitalnu fotografiu v grafickom dizajne,

kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentécie,

realizovat navrhy v celej Sirke produktov grafického dizajnu: piktogram, znak, symbol, logo,
akcidencné tlacoviny, komplexny vizudlny Styl, plagat, tlatené média (Casopis, letdk, broZura,
kataldg, portfdlio, PF), komplexny knizny dizajn, tvorba webovych stranok, obalovy dizajn, navrhy
na tricka a propagacné predmety, navigacné systémy, infografiky,

vyuzivat nové trendy vizualnej komunikacie — podcitaovd animacia, multimedialna produkcia
v spojeni s reklamou,

zhodnotit vyuzitie grafického dizajnu v priestore, meste a krajine,

vytvorit volné umelecké ilustracie v autorskom style,

vytvorit ilustracie podla poZiadaviek klienta, vedeckd studiu i fantazijnd ilustraciu, navrhnut
koncept ilustrovanej knihy i infografiky,

aplikovat typografické pravidla, redakénd pracu, sadzbu hladkd, zmiesand, makrotypografiu
i mikrotypografiu,

navrhnut maketu a zrealizovat autorsku bibliofiliu,

vytvorit spravne podklady pre tla¢ a pracu DTP,

vytvorit reprezentacné portfélio, znalost pripravit prezentaciu vlastnych prac s vyuzitim zésad
medziludskej komunikacie a argumentacie s cielom komeréne sa presadit,

archivovat fotodokumentaciu,

pracovat s audiovizudlnou technikou,

vytvarat a digitalizovat obraz, video, zvuk, animacie a spracovavat ich v prislusnych pocitatovych
programoch,

pouzivat prislusné uzivatelské programy a pomocou nich realizovat vlastné zamery,

obhajit si svoju pracu a popisat pracovny postup.
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4.7 POZADOVANE OSOBNOSTNE PREDPOKLADY, VLASTNOSTI A SCHOPNOSTI

Absolvent sa vyznaduje:
e disponibilitou, spolahlivostou, trpezlivostou, doslednostou, presnostou a schopnostou
spolupracovat,
e tvorivym a samostatnym vytvarnym myslenim,
e zmyslom pre krasu a estetické Zivotné prostredie,
pozitivnym vztahom k Zivotnému prostrediu,

e samostatnostou pri praci, samostatnym rieSenim beznych udloh,
e manudlnou zruénostou v éinnostiach konkrétneho odboru,

e schopnostou integracie a adaptability,

e organizacnymi a komunikaénymi zruénostami,

e prispbsobivostou v novych pracovnych podmienkach,

vhodnym socidlnym spravanim a prejavmi,
sebadisciplinou a mobilitou,
e potrebnou davkou sebadoévery a pozitivnym pristupom k povinnostiam.
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5 UCEBNY PLAN

5.1 RAMCOVY UCEBNY PLAN PRE STVORROCNE STUDIJNE ODBORY (M)

Cielové zlozky vzdelavania

Pocet tyzdennych
vyucovacich hodin vo
vzdeldvacom programe?

Minimalny
celkovy
pocet hodin
za Studium

VSeobecné vzdeldvanie 48 1536
Umelecké vzdeldvanie 60 1920
Disponibilné hodiny 24 768
SPOLU 132 4224
Kategodrie a nazvy vzdelavacich oblasti a vyucovacich predmetov | Minimalny pocet Celkovy
tyzdennych vyucovacich pocet hodin
hodin za celé Studium za Studium

Vseobecné vzdelavanie 48 1536
Jazyk a komunikacia 24

slovensky jazyk a literatura 12 768
cudzi jazyk 12

Clovek a hodnoty 5 64
etickd vychova/naboZenska vychova

Clovek a spoloénost 5

dejepis 2 160
obcianska nauka 3

Clovek a priroda

fyi

vzika 3 96
chémia

biologia

Matematika a praca s informaciami 6

matematika 4 192
informatika 2

Zdrawfe avpohyb o 3 )56
telesna a Sportova vychova

Umelecké vzdelavanie 60 1920
Teoretické vzdeldvanie 18 576
Praktické vzdelavanie 42 1344
praktické umelecké vzdelavanie 22

umelecka prax 20

Disponibilné hodiny 24 768
SPOLU 132 4224

Ucelové kurzy/ucivo

! Minimalny pocet tyzdennych hodin je 33 (rozpatie 33 — 35 hodin)
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5.2 UCEBNY PLAN PRE STUDIJNY ODBOR 8604 M GRAFICKY DIZAJN

Vzdelavacie

Nazvy predmetov

Pocet tyzdennych vyucovacich hodin

RS 1.rocnik | 2.ro<“:nik| 3.rocnik ‘ 4.ro¢“:nik| Spolu
Vseobecné vzdelavanie
Jazyka komunikacia | ¢|4yensky jazyk a literattra 3 3 4 4 14
anglicky jazyk 3 3 4 4 14
Cloveka hodnoty | etjcks vychova a nabozenska vychova 1 1 0 0 2
Clovek a spolo¢nost dejepis 2 0 0 0 2
obcianska nauka 1 2 0 0 3
Clovek a priroda fyzika 2 0 0 0 2
chémia 0 1 0 0 1
Matematika a praca matematika 2 2 0 0 4
s informaciami
informatika 2 0 0 0 2
Zdravie a pohyb telesnd a $portova vychova 2 2 2 2 8
Vseobecné vzdelavanie — spolu 18 14 10 10 52
Umelecké vzdelavanie
Teoretické vzdelavanie
Teoretické ekonomika 0 0 1 1 2
vzdeldvanie
dejiny vytvarnej kultdry 0 3 4 3 10
technoldgia 0 1 2 2
tedria dizajnu 0 0 1 0
zaklady fotografovania 1 0 0 0
typografia 0 2 0 0
Teoretické vzdelavanie — spolu 1 6 8 6 21
Praktické vzdelavanie
Praktické umelecké | \vtyarng priprava 4 5 0 0 9
vzdeldvanie
navrhovanie 0 0 6 6 12
kresba 2 3 3 3 11
pismo 2 0 0 0 2
technické kreslenie 2 0 0 0 2
pocitacova grafika 0 2 3 0 5
intermedidlna tvorba 0 0 0 4 4
Umelecka prax umeleckd prax 5 5 5 5 20
Praktické vzdelavanie — spolu 13 15 17 18 65
SPOLU 34 35 35 34 138
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Prehlad vyuzitia tyZzdnov — Ucelové kurzy, odborna prax, iné aktivity:

Cinnost 1.rocnik 2.rocnik 3.rocnik 4.rocnik Spolu
vytvarné sustredenie (plenér) 5 dni - - - 5 dni
kurz pohybovych aktivit v prirode - 5 dni - - 5 dni
kurz na ochranu Zivota a zdravia - - 3 dni - 3 dni
ucelové cvicenia 2 dni 2 dni - - 4 dni
suvisla umelecka prax - 5 dni 5 dni - 10 dni
maturitna skuska a priprava - - - 10 dni 10 dni
odborna exkurzia - - 5dni - 5dni
casova rezerva podla aktudlneho kalendarneho roka

Poznamky k u¢ebnému planu:

Vyucba slovenského jazyka a literatlury sa realizuje s dotaciou v rozsahu minimalne 3 hodiny

Vyucuje sa jeden cudzi jazyk — anglicky jazyk. Podla potreby a podmienok Skoly aj dalSie cudzie
jazyky — nemecky, francuzsky, rusky, Spanielsky, taliansky jazyk. Vyucba cudzieho jazyka sa realizuje
s minimalnou dotéciou 3 hodiny tyZdenne v kazdom ro¢niku. Dal$i cudzi jazyk sa méze vyucovat ako
volitelny predmet z ¢asovej dotécie disponibilnych hodin. Trieda sa méze delit na skupiny podla

Predmety etickd vychova/ nabozenska vychova sa vyucuju podla zaujmu ziakov v skupinach najviac
20 Ziakov. Na vyucovanie predmetu etickd vychova alebo naboZenska vychova mozno spajat Ziakov
roznych tried toho istého ro¢nika a vytvarat skupiny s najvys$sim poctom Ziakov 20. Ak pocet Ziakov
v skupine klesne pod 12, mozno do skupin spajat aj Ziakov z réznych roc¢nikov.

Predmety fyzika, chémia a bioldgia sa vyberaju a vyucuju podla ich Géelu v oblasti odboru Studia.
Vyucba matematiky sa realizuje s dotaciou minimalne 2 hodiny v 1. ro¢niku a 2 hodiny v 2. ro¢niku.
V pripade, Ze Skola uci informatiku v prepojeni s konkrétnym Studijnym odborom ako aplikovanu
informatiku, presunie sa dotdcia jednej hodiny tyZdenne za Studium z kategdrie vSeobecno-
vzdelavacich predmetov do kategérie odbornych predmetov. Trieda sa mozZe delit na skupiny podla

Predmet telesna a $portova vychova mozno vyucovat aj v popoludnajsich hodinach a spajat

Predmety umeleckého teoretického vzdeldvania sa na 10 hodinach v tyZdni za celé studium mo6zu
v danej triede, v prislusnom odbore a v prislusnom rocniku vyuéovat v skupinach, pricom pocet
Ziakov v skupine je 5 — 9 (podla potrieb odboru Stidia a podmienok Skoly). Ak ide o triedu, v ktorej
su dve a viac skupin Ziakov rovnakého studijného odboru, vyucuju sa teoretické predmety spolo¢ne.
Praktické umelecké vzdeldvanie je subor predmetov, na ktorych si Ziaci osvojuju a prakticky

Predmety praktického umeleckého vzdeldvania sa v danej triede, v prislusSnom odbore
a v prislusnom rocniku delia a vyucuju v skupinach, pricom pocet ziakov v skupine je 5 — 9.

a)
tyzdenne v kazdom rocniku.
b)
potrieb odboru Studia a podmienok skoly.
c)
d)
e)
f)
potrieb odboru studia a podmienok Skoly.
g)
do maximalne dvojhodinovych celkov.
h)
i)
uplatiuju vytvarné zrucnosti.
i)
k)

Umeleckd prax sa vyucuje v rozsahu minimdlne 20 hodin tyZdenne pocas celého Studia.
Na umeleckej praxi sa Ziaci delia do skupin, najmé s ohladom na bezpecnost a ochranu zdravia
pri praci a na hygienické poziadavky podla vSeobecne zdvaznych pravnych predpisov. Predmet sa
deli na skupiny podla studijnych odborov, pricom pocet ziakov v skupine je 5 — 9. Sucastou
umeleckej praxe je umelecka prax organizovana suvisle, ktoru Ziaci absolvuju pocas studia v 2. a 3.
roc¢niku v rozsahu minimalne po 5 pracovnych dni, 6 hodin denne.

Disponibilné hodiny su spolo¢né pre vSeobecné a odborné vzdeldvanie, Skola ich pouZije
pri dopracovani skolského vzdelavacieho programu. Mozno ich vyuzit na posilnenie hodinovej
dotacie zakladného uciva (povinnych predmetov) alebo na zaradenie dalSieho rozsirujuceho uciva
(volitelnych predmetov) v u¢ebnom plane. O ich vyuziti rozhoduje vedenie skoly na zaklade vlastnej
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p)

q)

Uplné
skoly.

koncepcie vychovy a vzdelavania podla navrhu predmetovych komisii a po prerokovani
v pedagogickej rade.

Profilové predmety pre jednotlivé odbory vzdeldvania a ich zamerania sU urcené v Statnom
vzdeldvacom programe — studijny odbor 8604 M graficky dizajn — vytvarna priprava v 1. a 2. ro¢niku
a navrhovanie v 3. a 4. roc€niku.

Riaditel Skoly po prerokovani s pedagogickou radou a radou Skoly rozhodne, ktoré predmety
vramci teoretického vzdeldvania a praktického vzdelavania mozno spajat do viachodinovych
celkov.

Sucastou vychovy a vzdeldvania Ziakov je povinné tyzdrové vytvarné sustredenie (plenér), ktoré
sarealizuje v ramci casovej rezervy v skolskom roku. Plenér priamo suvisi s obsahom uciva
profilového predmetu a vybranych umeleckych predmetov. Realizuje sa v 1. alebo 2. rocniku
v rozsahu piatich pracovnych dni.

Povinnou sucdastou vychovno-vzdeldvacieho procesu v profilovom predmete je vypracovanie
ro¢nikového projektu (klauzdrna praca) v 1., 2. a 3. ro¢niku.

Sucastou vychovy a vzdeldvania Ziakov je kurz na ochranu Zivota a zdravia a moéZe sa organizovat
aj kurz pohybovych aktivit v prirode. Kurz na ochranu Zivota a zdravia ma samostatné tematické
celky s tymto obsahom: rieSenie mimoriadnych udalosti — civilna ochrana, zdravotnd priprava,
pobyt a pohyb v prirode, zaujmové technické Cinnosti a Sporty. Organizuje sa v 3. ro¢niku Studia
a trva tri dni po 6 hodin. U¢elové cvicenia st sucastou prierezovej témy Ochrana Zivota a zdravia.
Uskutocénuju sa v 1. a v 2. rocniku vo vyucovacom case v rozsahu 6 hodin v kazdom polroku
Skolského roka raz. Kurz pohybovych aktivit v prirode sa organizuje vo forme lyZiarskeho kurzu,
snoubordingového kurzu, plaveckého kurzu, turistického kurzu alebo kurzu inych Sportov v prirode.
Skola umeleckého priemyslu pre Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim plini rovnaké ciele ako $kola
umeleckého priemyslu pre intaktnych Ziakov. VSeobecné ciele vzdeldvania v jednotlivych
vzdelavacich oblastiach a kompetencie sa prispdsobuju individudlnym osobitostiam Ziakov
so zdravotnym znevyhodnenim v takom rozsahu, aby jeho konecné vysledky zodpovedali profilu
absolventa. Specifikd vychovy a vzdeldvania Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim (dizka, formy
vychovy a vzdeldvania, podmienky prijimania, organizacné podmienky na vychovu a vzdeldvanie,
personalne, materidlno-technické a priestorové zabezpeclenie a pod.) stanovuju vzdeldvacie
programy vypracované podla druhu zdravotného znevyhodnenia.

Pocet tyzdennych vyucovacich hodin v sSkolskych vzdeldvacich programoch je za celé Studium
minimalne 132 hodin, maximalne 140 hodin. Vyucba sa realizuje v 1., 2. a 3. ro¢niku v rozsahu 33
tyzdiiov, vo 4. ro¢niku v rozsahu 30 tyzdfiov. Casovd rezerva sa vyuZije na opakovanie a doplnenie
uciva, na kurz na ochranu Zivota a zdravia, plenér a kurzy pohybovych aktivit v prirode a pod.
a v poslednom ro¢niku na absolvovanie maturitnej skusky.

znenie Skolského vzdeldvacieho programu ,,Graficky dizajn“ je k dispozicii u zastupcu riaditela

Spracovatel: PaedDr. Peter Majer

Zilina, 24. 06. 2021

Ing. Vaclav Dostdlek, riaditel Skoly
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