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””',' o dlhSej prestavke predstavujeme
’,/ zilinskej verejnosti prace ziakov
7 Sukromne skoly umeleckého
priemyslu v Ziline. Tentokrat sme
siahli po najlepsich maturitnych
pracach, ktoré ziaci realizovali

v postcovidovom obdobi. Uplynulé
dva roky boli poznacené preruso-
vanim prezencnej vyucby

a hladanim moznosti v bezpeci
online priestoru. Avsak pre ume-
lecku Skolu je osobny kontakt
pedagdgov so ziakmi a praktickeé
vyucovanie, osvojovanie si zruc-
nosti a technik nesmierne dolezité.
Skolské prace st len pripravou pre
ich dalSie smerovanie.

Jednotlivé odbory skoly su zame-
rané na rozne podoby dizajnu -

su to graficky dizajn, graficky
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a priestorovy dizajn, fotograficky
dizajn, reklamny dizajn a najnovsi
odbor, v ktorom este ziaci nie su
v maturitnom ro¢€niku - interiérovy
dizajn. Ziaci svoje maturitné prace,
v zmysle zadani realizovali

v urc¢enej dobe priblizne Siestich
tyzdnov, pod vedenim pedagégov
- vytvarnikov a vytvarniciek.

Od navrhov cez realizaciu sa
dostavaju az k obhajobe prac,
pricom vystava v priestoroch
Rosenfeldovho palaca tym najlep-
Sie zvladnutym pracam dava
moznost konfrontovat sa aj

s odbornou alebo laickou verejnos-
tou. Zaroven to navstevnikom
umozni maly vhlad do smerovania
a vysledkov umeleckej skoly,
ktora uz nastupila do druhej deka-
dy svojej existencie.

_DARINA ARCE
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_SAMUEL LONCIK T
ODBOR_GRAFICKY DIZAJN_2022

TEMA_I <3 TYPO

V mojej maturitnej praci som sa zameral

na interaktivne vyuzitie fontu. Vytvoril som

dva nové fonty s tym, Ze som myslel na to, aby
boli editovatelné. Vytvoril som vizual pre web
stranku, ktora funguje ako editor autorskych
fontov. UZivatel mo6ze s fontami rozne nardbat,
roztahovat, natahovat a menit ich. No kedze

nie som programator a neviem takyto editor
naprogramovat, tak som vytvoril iba vizualizaciu
pomocou Adobe After Effects a zbierku plagatov
na prezentaciu vytvorenych fontov.

_MICHAL MORDEL

ODBOR_PROPAGACNE VYTVARNICTV_2022
TEMA_STORY

Moja maturitnd praca sa vyvinula zo spoluprace
s Podtatranskym muzeom v Poprade, ktoré je
momentalne v Stadiu realizacie dlho o¢akavanej
expozicie: Knieza z Popradu - zameranu na nedavno
odkrytd hrobku keltského knieZata Této spolupraca
zacala potom, ¢o som v sutazi o rieSenie interiéru
expozicie predloZil svoje kresby. Tie vzbudili zaujem
organizatorov, ktori ma zahrnuli do projektu. Moja
prdca na fiom sa postupne vyvijala: z navrhov som
bol povereny vytvorit ilustracie k informacnej knihe,
ktoré ma nasledne motivovali k tomu, aby som
vytvoril animéciu. Tento kratky zabavno-vzdelavaci
snimok mal za Ulohu stru¢ne zosumarizovat histoériu
hrobky: od vystavby az po jej neddvne objavenie.
Spdsob animacie je inspirovany popular-
no-edukacnymi kanalmi ako Kings and generals
alebo Mythology and fiction explained - kombi-
naciou ilustracii a dynamickymi pohybmi kamery
v 3D priestore. l

_VERONIKA TAMASIOVA T
ODBOR_GRAFICKY A PRIESTOROVY DIZAJN_2022
TEMA_VSETKO CO MAM RAD

Téma tohtoro¢nej maturitnej prace bola Forma
nasleduje funkciu. KedZe je to nasa posledna
praca v tomto Skolskom roku a zaroven na tejto
Skole, rozhodla som sa ju poriat hlavne v tom ¢o
ma bavi. In§pirovala som sa funkcionalizmmom

a vetou - forma nasleduje funkciu. Vysledny objekt
sa stala kolekcia Sperkov zaloZzena na miminaliz-
me, gravitacii, tazisku, rovnovéhe-nerovnovéhe,
symetrii - asymetrii. Prinosné informacie v tychto
oblastiach sa mi stali opornym kameriom pocas
celej realizacie.

_REBEKA ZACHAROVA

ODBOR_GRAFICKY A PRIESTOROVY DIZAJN_2022
TEMA_VSETKO CO MAM RAD

Renesancia, jej neprekonatelnd krasa a bozskost.
Jej stélost, harmonia, dokonalost a vzdusnost.
To vSetko ma inSpirovalo pri tvorbe maturitnej
prace. V sucasnosti predstavuje socha skor
symbolicku funkciu. Ugelom mojej prace nebolo
vyrovnat sa renesan¢nému lesku ¢i siahat do jej
vysin. Naopak, hladém len nové verzie. Patram

po roznych obdobach jedného objektu. Snazim sa
len o zachytenie jej odrazu. Nenasilne a nezavisle
sa pokusam zaradit jej charakteristické crty

do sucasnej tvorby. Vyrazne stylizujem a prostred-
nictvom novodobych materidlov prepdjam histériu
so stucasnostou. Objekt velkostne dominuje
priestoru a svetlo dopadajlice nar zjemriuje strohost
plastu. Celkovy dojem pdsobi jednotne a harmonicky.

T

_ANEZKA MAJDISOVA
ODBOR_FOTOGRAFICKY DIZAJN_2022
TEMA_DEEP DREAM (SPLYNUTIE A KONTRAST)

Priblizim jeden z jej procesov - Deep learning ——> @

(hlboké ucenie) a zameriam sa na ich koreldciu
v oblasti fotografie a v oblasti audiovizuélnych diel.

ODBOR_GRAFICKY DIZAJN_2021

TEMA_I <3 TYPO

Projekt sa venuje méjmu vztahu k typografii

vo forme abecedy a animacie. Taktiez som
vyhotovila kinetické plagaty, ktoré moj vystup
reprezentuju. Charakter abecedy, ktord som vy-
tvorila, spociva v réznych Strukturach. Pri tvorbe
formy pfsma som vychadzala z obdiZnikového
tvaru a aby jednotlivé pismena nadobudli svoj vy-
znam, robila som do nich vyrezy z trojuholnikov.
Pre pismena, ktoré maju okruhly charakter som
zvolila elipsu s rozmermi obdiZnikového zakladu.
Animacia, ktord ma reprezentovat pismeng,
obsahuje kinetické Struktury a slova vytvorené
z fontu, ktory som navrhla.

N

_MARTINA ZEMANKOVA
ODBOR_GRAFICKY A PRIESTOROVY DIZAJN_2021
TEMA_INSPIRACIA PRIRODOU

Veely si malymi architektmi svojho vlastného sveta.
InSpirdciu v ich sposobe stavby a konstrukcie naslo
vela umelcov a architektov. Pre mna samotnu su
inSpirdciou v ich vytrvalosti a schopnosti tvorit nie¢o
tak Uzasné z minima. Pracovala som s nimi na
kolekeii véz, kde maju absolutnu volnost. Mojim
zédmerom bolo vyuzit ich schopnosti a dokézat,

Ze oni sami vedia byt umelcami. Vazy su tvorené
z Cistych veelich materiélov, ako je vceli vosk
alebo propolis. Vdaka skvelym vlastnostiam, ako
je vodeodolnost, tento materidl je skvely pre vytvara-
nie objektov pre domdcnost, ktoré nie su vystavené
vysokym teplotdm. Bola som skér divakom - umel-
cami boli samotné vcely, ktoré som len koordinovala.

_KLAUDIA HEGYIOVA

ODBOR_GRAFICKY DIZAJN_2022
TEMA_KNIHA, KTORU NOSiM V HLAVE
Chcela som vymysliet originalnu a jedine¢nu
knizku na tému, ktord ma samotnu zaujimala,
ktora by mohla byt zaujimava aj pre moje okolie.
Navrhy som postupne upravovala tak, aby

ako celok tvorili zladeny vizual. Po dokonéenf
layoutu som knizku vytlacila, zlepila a poslala
na profesionalnu tla¢. Ako posledny krok som
vymyslela nalepky, plagat a kratku animaciu pre
lepSiu prezentaciu knizky, ktord po naskenovani
QR kodu néjdete aj online. \L

_NINA BARANKOVA

ODBOR_FOTOGRAFICKY DIZAJN_2022
TEMA_SVET PREDSTAV

Moja praca za zameriava na skimanie vnutorného
sveta [udi trpiacich mentalnymi poruchami. Cielom
tejto prace bolo poukdzat na problém vacsiny ludi
s mentalnymi poruchami ¢im je skryvanie svojich
skutocnych pocitov kvoli nepochopeniu. Mojimi
fotografiami som chcela ukazat skutocné emocie,
ktoré takito ludia zazivaju bez toho, aby sme my
o tom vobec vedeli. Zaroven som sa pokusila odhalit
svet predstav [udi s mentalnymi poruchami.

HANNAH ZAJACOVA

ODBOR_FOTOGRAFICKY DIZAJN_2022

TEMA _SPLYNUTIE A KONTRAST

Tato praca poukazuje na splynutie a kontrast oci

s obrazom. M6zeme vidiet, ako farby o¢i odzrkadlu-
ju &asti prirody. Cim ide doba dalej, tym sa ludia viac
uchyluju k modernym technoldgiam a novodobym
vydobytkom ludskej spolo¢nosti a zabudaju na to,
7e ludska bytost by mal byt v stlade s prirodou a byt
s fou za jedno. T

_MATUS FERRO T
ODBOR_PROPAGACNE VYTVARNICTVO_2022
TEMA_PROCES

Moja praca je inSpirovana malajskym kmenom
Zien, ,The Woman of Malaka", a ich pribehu. Pri
svojej praci som pracoval s filozofiou procesu
20. storoCia a snazil som sa o vytvorenie
niecoho, ¢o by odzrkadlovalo vSetky potrebné
faktory prace. Finalny vystup sa sklada z troch
odevov, ktoré symbolizuju alegorické spracova-
nie hlavnej myslienky ich pribehu. Odev ma
poucit verejnost a poukdzat na zverstva, ktoré
sa diali pocas druhej svetovej vojny v Malajzii.
Outfity doplfiaju vzory, ktoré maju Zeny vytetova-
né. Symboly vypalené na odevoch sa stali
nosnym pilierom estetickej ale aj naucnej stranky
mojej prace.

_KATARINA ZACHENSKA
ODBOR_PROPAGACNE VYTVARNICTVO_2021
TEMA_PROCES

Pod touto témou si mézeme predstavit cokolvek,
preto som si ju zvolila, aby som mala volnost pri
tvorbe prdce. Rozhodla pre tvorbu knihy ako
mojej osobnej vypovede formou kresieb a textov.
K tomu aj séria obrazov obsahujuca kolaze figur
z knihy. Nazov préce je ANl OBRAZ, ANI RAM.
Nemam rada konvenciu, ale volnost. Vytvorila
som sériu plagatov nesucich sa v duchu celej
knihy a jemnosti a Cistoty. Taktiez som vytvorila
prezentacny web, nie¢o ako digitalne portfolio.
Celd praca je zaloZena na figurach a fascinuju-
com ludskom tele. \L

_LUCIA SILBEROVA
ODBOR _ GRAFICKY DIZAJN_2022
TEMA _KNIHA, KTORU NOSIM V HLAVE
Vytvorila som digitalnu knihu s ndzvom Uncover.
Moja praca sa sklada z viacerych podéb. Prvou je
samostatna digitalna kniha, druhou formou su
hracie karty a poslednou je animacia, ktora je aj
ukazkou aplikacie. Je ur¢ena na spoloCenské
akcie a vzajomné poznavanie sa - jej Ulohou je
zabavit, spdjat, spoznavat a prehlbovat vztahy
[udi. Hra sa sklada z dvoch kategorii DO IT TO IT-
urob to alebo DRINK DRANK DRUNK - Pijes, ak..
Pri oboch kategoéridch sa nachadzaju pravidla.
Dominantou je vizual tejto hry s 3D dizajnom.
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_ANDREA JANOSIKOVA T
ODBOR_FOTOGRAFICKY DIZAJN_2022
TEMA_KTO SOM?

Ako mbzem lepsie spoznat samu seba?
Nepozerat sa na seba cez ruzové okuliare, ale
ako z hladiska nejakého kritika. Mojou Ulohou
bolo tému spracovat tak, aby som vystihla
podstatu svojho ja, aby som sa pozrela na svoje
nedostatky a chyby. Rozmyslanie, ako spravne
vystihnut seba a vymysliet presnejsiu definiciu
opisu seba, bolo velminaroc¢né. Vysledkom mojej
prace su fotografie, prezentacia s fotografiami
na danu tému, a tak isto aj audiovizualne dielo.
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_DODA /DOMINIKA KUDLACKOVA
ODBOR_GRAFICKY DIZAJN_2022
TEMA_KNIHA, KTORU NOSIM V HLAVE

Moja posledna praca na tejto skole. Ak by som
mala byt Uprimnd, som smutnd zZe je to posledna
praca. Na druhej strane nemo6zem byt spokojnej-
Sia, pretoze som mala Sancu vytvorit ¢okolvek.
Téma mi naozaj zapasovala. Ale nebolo to celé
také lahké. Niekto mi raz povedal, ze ked zac¢inam
pracu, skon¢im niekde Uplne inde. A mal pravdu
pretoZe tentokrat to nebolo inak. Kniha, ktoru
nosim v hlave bola zo zaciatku trocha chaoticka
a navrhy o tom svedcia. Ale to patri ku mne.
Musim v§ak povedat, Ze s findlnou realizaciou
som fakt spokojna. Som rada, ze som mala
Sancu vyjadrit svoje myslienky aj takouto, mozno
zaujimavejsou formou, aj ked moja kniha, su
vlastne noviny, ktorym som dala nielen formu,

ale ajobsah:
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_TEREZIA KRIZANOVA

ODBOR_PROPAGACNE VYTVARNICTV0_2020
TEMA_Z DAT DO REALITY

Moja praca spocivala vo vytvoreni vhodnych
pocitacovych dat pre 3D tlaciaren a laser. Cielom
pri vytvarani dat bolo vytvorenie minimalistického
Sperku. Vytvorila som kolekciu brosni, inSpirovanu
Slovenskymi vysivkami a Ciémianskym vzorom,
ktory sa nachadza na domoch v Ci¢manoch.
Tieto vzory som zjednodu$ovala, kreslila siich

do pocitaca za pomoci grafického tabletu.

Po vytvoreni dat vytlagili jednotlivé segmenty 3D
tlaciarne. Material brosni pozostava z dreva a eko
plastu. BroSne som navrhla tak, aby boli variabil-
né, jednoducho kombinovatelne.

™

_NATALIA NEMCEKOVA

ODBOR_GRAFICKY DIZAJN_2022

TEMA_AKO SA TO ROBI?

Ako moju pracu som sa rozhodla spracovat
postup pri tvorbe animacie. Moja celd praca by
sa dala zhrnut do jedného zndmeho porekadla:
,Kto sa hrd s ohriom, méze sa lahko popalit”.
Tuto pomyslent spojitost, ktord mi vnukla knizka
To Build a Fire' od J. Londona, som sa rozhodla
zobrazit v Stvorminutovom klipe, rozdelenom

na pét zakladnych krokov ako predist tomu, aby
animatorovi vladol jeho ohen. Navod zaroven

v sebe skryva niekolko tipov, ako zalozit ohnisko
bez zapaliek, ktoré vyuziju nielen jaskynni [udia,
ale mozno niekedy aj vy...

_NATALIA KRISTAKOVA

ODBOR_GRAFICKY A PRIESTOROVY DIZAJN _2021
TEMA_FORMA NASLEDUJE FUNKCIU

Vdaka tejto moznosti prace som sa obohatila

o skusenosti s elektrotechnikou, vibrujucim
mechanizmom, vypoctom statiky a rozmeroy,
fukanim skla, zvaranim, ako sa materidly spravaju
v urcitych situaciach, ako je pritlak, gravitaéna
sila, atd, pracovanim s neénom a jeho zapajanim
do elektrickej energie. Pri tejto praci som chcela
nechat rezonovat hlavne samu seba, svoje
filozofie postoju k Zivotu. Zistila som aka je velmi
tenka hranica medzi viziou a jej pretvorenim

do reality. A je v poriadku, ked' sa veci zlomia.
Chyby mi ukazuju, kde su hranice. A tieto hranice
mi dokazuju kde sa dd este posunut. Kazdopadne,
praca ma obohatila o vela skisenosti spomina-
nych vysSie, za ktoré som vdacna a urcite ich



